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Mimar
Bogachan Diindaralp

Buttnsel bir mekan
tanimi ve guglu bir
tasarim agisindan
ses, mekani anlatan
ve tarif eden dnemli

bir 6gedir.
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— Mimarlik da aslinda
bir yolculuk planlamak
B gibi: Nereden
baslayacaginiz,
© nerede duracaginizi

=} ve nasil bir deneyim

yasayacaginizi en
bastan kurguladiginiz
= bir tasarim sureci.

imarlidr yalnizca goriinen yuzuyle

degil, duyumsanan katmanlariyla

ele alan Mimar Bogachan

Dindaralp, sesin mekan deneyiminin

goriinmeyen ama belirleyici

unsurlarindan biri oldugunu soyltyor.
Ona gore akustik, tasarima sonradan eklenen teknik
bir basliktan Gte 11k ve hava kadar temel bir konfor
kriteri. Aligveris merkezlerinden egitim yapilarindaki
dontstm projelerine, performans mekanlarindan
kamusal alanlara kadar farkli 6lgeklerde galisan
Dindaralp ile ses ve akustigin mimari tasarim
slrecindeki yerini konustuk.

Mimarlik gogunlukla gorsel bir disiplin olarak
tanimlansa da ses, mekan deneyiminin ayrilmaz
bir pargasi. Sizce ses mimarligin neresinde
duruyor, mekan algisini nasil etkiliyor?

Bir yapinin gortinen yuzl oldugu kadar gorinmeyen
bir tarafi da var. Bunlar yapi fizigi, yapi kimyasi
olarak algiladigimiz, g6ztin 6tesinde duyumsanan
bir dinya. Tasarim yaparken bir mekana dair
sadece gozle algiladiklarimizi degil, duyularimizla
hissettigimiz unsurlari da distinmek gerekiyor.
Aslinda biz mekani deneyimlerken o mekanlari

bir butlnsellik igerisinde deneyimliyoruz. Bir
mekan Uzerinde galigirken nasil konfor ozelliklerini
degerlendiriyorsak, ses de bunun 6nemli
parcalarindan biri. Ornegin alisveris merkezlerinin
kendine 6zgu bir gurdltidsy, ugultusu, arka plan sesi

RETINAYA VE GORSEL
ALGIYA YUKLENILEN BiR
DONEMDE, BEDENIN VE
ZiHNIN ISITSEL DENEYIME
HER ZAMANKINDEN DAHA
FAZLA iHTIYAC OLDUGUNU
SOYLEYEN BOGACHAN
DUNDARALP, “AKUSTIGl,
TASARIMIN KENARINDA
DURAN TEKNIK BiR BASLIK
OLARAK DEGIL, MEKANIN
BUTUNSEL DENEYIiMIiNI
KURAN TEMEL BiR UNSUR
OLARAK ELE ALMAK
GEREKIYOR.” DIYOR.

vardir. Mekan iyi organize edilmemisse bu durum
insani ciddi anlamda yorabilir. Buna karsilik baz
mekanlar, dogada oldugu gibi belirli bir sessizlik
diizeyine sahiptir ve bu da insani rahatlatir.
Dolayislyla ses de sessizlik de aslinda birlikte var
olan ve mekanin bitinsel bilesenleridir. Hatta

kimi zaman tasarimin birlestirici unsuru haline bile
gelebiliyor.

Sesin mekani goriinmez bir bigimde
sekillendirdigini soyleyebilir miyiz? Bir mekanin
akustik karakteri, onun mimari kimliginin parcasi
olabilir mi? Bu kimlik nasil inga edilir?

Bazi mekanlar dogrudan ses tzerine kuruludur,
ornegin bir konser mekani. Bu tur yapilar karakterini
blyuk ol¢lde ses Uzerinden kurar ve kimligini buna
gore belirler. Kulaklarimizin algilayabildigi desibel
araliginda mekanlari tanimlayabilecegimiz kimlikler
ortaya gikar. G6zumUzu kapatip koku duyumuzu
devre disi biraksak bile yalnizca sesler tGzerinden bir
haritalama yapabilir, “Neredeyim?” sorusuna cevap
bulabiliriz. Ses, mekani tarif eden glclu bir aragtir.
Cok basit bir 6rnekle televizyonun olmadigi
donemlerde radyo tiyatrolarinda, gormedigimiz
hikayeleri yalnizca ses efektleri ve mekana giris
cikislar cagristiran isitsel 6gelerle takip ederdik. O
mekanda bulunmasak bile, ses kurgusu sayesinde
kendimizi oradaymis gibi hissedebilirdik. Dolayisiyla
bu farklilasmalar, mekansal kimlik agisindan
belirleyici unsurlar haline gelir. Her zaman dogrudan
tasarimin gorlinen bir pargasi olmasa da bittinsel
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Ses, bir mekani
gercekten
‘mekan” yapan
temel 6gelerden
birl. &

Isik nasil énemliyse, temiz hava nasil temel bir konfor Kkriteriyse,
ses de ayn1 derecede belirleyicidir.
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“Biitiinsel bir bakis
gerekiyor”

Son olarak sunu 6zellikle vurgulamak
isterim: Bu mesele, gercekten biitiinsel bir
bakisi gerektiriyor. Biz mimarlar yalnizca bir
problemi ¢ozen ya da projesini cizen kisiler
degiliz, o mekanda etkilenen her unsura
bakmakla sorumlu olan bir bilgi alaninin
temsilcileriyiz. Tasarim da bu biitiiniin bir
bileseni olarak ortaya cikiyor.

Ses ve akustik baglaminda baktigimizda ise
her seyin giderek daha fazla gorsellestigi
bir cagda, cok 6nemli olmasina ragmen geri
planda kalmig bir alanla karsi karsiyayiz. Oysa
ses, bir mekani gercekten “mekan” yapan
temel 6gelerden biri.

Retinaya ve gorsel algiya bu kadar
yiiklendigimiz bir donemde, ashnda
bedenimizin ve zihnimizin isitsel deneyime
her zamankinden daha fazla ihtiyaci var.

Bu nedenle akustigi, mekanin biitiinsel
deneyimini kuran temel bir unsur olarak ele
almak gerekiyor.

mekanlarin kullanim bigimi degistiginde, sesin
rolu de degisir. Boyle durumlarda ses kimi zaman
aylklanir, kimi zaman yonlendirilir, kimi zaman da
serbest birakilir yani akustik diizenleme dogrudan
mekansal dizenlemenin bir pargasi haline gelir.
Cizdigimiz mekanlarin kullanim senaryolarini ve
bu kullanimlar arasindaki iliskileri distinmeye
basladigimizda, sesi de diger gevresel faktorler
gibi ele almak gerekir. Isik nasil dnemliyse, temiz
hava nasil temel bir konfor kriteriyse, ses de

ayni derecede belirleyicidir. Mimarlari, akustik
danigsmanlardan ya da teknik uzmanlardan ayiran
nokta ise Olgulebilir veriler devreye girmeden
once, tasarim asamasinda bu etkileri sezebilmek
ve neye ihtiyag oldugunu ongorebilmektir. Mesele
yalnizca dlgmek ve denetlemek degil, daha en
basta, bu unsurlar mekansal duzlemde tasarimin
tamamlayici faktorleri olarak ele alabilmektir. Bu
nedenle konu, sesi sonradan eklenen teknik bir
¢OzUm olarak gormekten ziyade, tasarimin dogal
bir pargasi haline getirmekle ilgilidir.

istinye Salon & Yuno gibi performans odakh
projelerde mimari form ile akustik gereklilikler
arasindaki dengeyi nasil kuruyorsunuz?
Ozellikle farkli yas gruplarinin ayni mekanda

kurmalarini saglamak gerekir. Bu noktada is zorlasir.
Ornegin bu projede, biitiin mekanlari birbirine baglayan
ortadaki biylk boslugun gerektiginde kapanip agilarak
bir performans mekanina dontismesi énemli bir ¢gozim
oldu. Agik oldugunda farkli, kapali oldugunda farkli bir
akustik performans bekleniyordu. Ustelik bir aligveris
merkezi icindesiniz, gevrede sinema alanlari var ve her
birinin kendine 6zgu kosullari bulunuyor. Tim bunlarin
zaman ve kullanim senaryolarina gére detayl bigimde
galisiimasi tasarimi bigimlendirdi.

Bu stireg, gorinmeyeni gorlndr kilmak, test etmek,
caligmayani onarmak ve ilerlemek tzerine kurulu

bir rota olusturuyor. Mimarlik da aslinda bir yolculuk
planlamak gibi: Nereden baslayacaginizi, nerede
duracaginizi ve nasil bir deneyim yasayacaginizi en
bastan kurguladiginiz bir tasarim sireci.

Calismalarinizda gesitli egitim kurumlari, okul
tasarimlari da bulunuyor. Egitim yapilarinda sesin
kontrolii kadar anlasilabilirligi de kritik. Sinif ve amfi
tasariminda akustik kriterleri nasil ele almak gerekir?
Egitim kurumlarinda talepler kurumdan kuruma
degisiyor. Buradaki en kritik nokta ise mevcut kaynaklar.
Cogdu zaman yeni bir yapl tasarlamiyoruz var olan bir
yapinin donidstimu ya da halihazirda yasayan bir okulun
iyilestirilmesi s6z konusu oluyor. Yeni bir yapi her zaman

b A G il iz clin et yep ses DE sEssizLK
?s?ir:;il?z;?li‘lr:waizlilnzlé?:pl)t‘lg(r:rszr;)l:;'?ede e diistinmeyi gerektiriyor. i DE BIRLIKTE VAR
' Bu durumda mekanin calisan ve galismayan yonlerini N A
bir mekan tanimi ve gigli bir tasarim agisindan salonlar azaltilarak kalan alanin performans, analiz ediyoruz. "Buradga aiustiklgilgﬁi birysorﬁn var” OLAN--VE--MEKANIN
ses, mekani anlatan ve tarif eden nemli bir tiyatro ve cocuk mekanlarina donusturdimesi dedigimizde ilk refleksimiz dogrudan bir akustik panel . BUTUNSE_L .
6gedir. gundeme gelmisti. Bu projede kritik olan sey, uygulamak ya da yalnizca teknik bir ¢ozim tretmek BILESENLERIDIR.
oncelikle tim bunlarin gergeklesecegi meveut olmuyor. Glinkii ayni anda ¢oziilmesi gereken baska HATTA KiMi
Mekani yalnizca gériilen degil, ayni zamanda mekanin nasil bir yer oldugunu anlamakti. bilesenler de var.
“duyulan” bir kurgu olarak ele almak tasarim Herhangi bir mimari projeye basladigimizda Ornegin, sonradan yapilmis bir merdiven holiinde yogun ZAM_AN TAS_AB“_MN
siirecini nasil degistirir? bazen dogdal bir ortam, bazen de bir alisveris bir ¢inlama problemi yasanabiliyor. Bu durumda iki yol BIRLESTIRICI
Mekanin akustik karakteri, onun yapisina ve merkezinin i¢indeki, daha dnceden yapilmis ve var: Biri dogrudan teknik bir akustik ¢6zim uygulamak, UNSURUDUR.

kullanim bigimine gore degisiyor. Ornegin,

daha akiskan, gegirgen ve birbirinin igine akan
mekanlardan olusan, esnek programlara sahip
bir yapiyr distinelim; bir okulu 6rnek verebiliriz.
Okulun kapali mekanlari, koridorlari, siniflari

ya da ortak alanlari kendi iginde farkli ses
dinamiklerine sahiptir. Akiskan mekanlarda sesin
hareket ettigi ve yayildigi kabul edilir. Ancak bu

halihazirda yasayan bir mekan oluyor. Biz her
zaman o yeri anlamakla basliyoruz.

Bir tiyatroyu tek basina diiglinemezsiniz o bir
butlndn pargasidir, bir yolculugu vardir. Ara
mekanlari, gesitlenen etkinlikleri ve kullanici
hareketleriyle anlam kazanir. insanlarin bu
alanlarda konforlu ve keyifli bigimde hareket
ederken ayni zamanda birbirleriyle baglant

digeri ise yasamsal ve pedagojik bir yaklasim
gelistirmek. Biz bazen ikinci yolu tercih ediyoruz.

O merdiven holind bir sergi alanina dondsturlp,
cocuklarin Urettigi calismalarin kendisini akustik bir
0ge olarak degerlendirebiliyoruz. Boylece yalnizca
¢inlamayi azaltan bir miidahale yapmak yerine okulun
yasamina katki saglayan bir mekansal donisim
gergeklestiriyoruz.

ODE | PUSULA

Nisan 2026



